Yunus Emre Ortaokulu

Dijital Vatandaslik Uygulamalarn Siniflandirabilme

1. Kazanim: “Dijital ayak izinin etkilerini bilisim teknolojilerinin kullanim

alanlari ile iligkilendirir.”
Soru 1) Egitim amagl kullandigimiz bir uygulamada biraktigimiz dijital ayak izleri nelerdir?

Soru 2) internetten arastirma yaparken hangi davraniglarimiz dijital ayak izi olusturur?

Yapay Zeka ile ilgili temel kavramlari ve ozellikleri sorgulayabilme

1. Kazanim: “Yapay zeka ile ilgili temel kavram ve 6zellikleri hakkinda sorular

sorar.”
Soru 1) Yapay zeka hangi durumlarda insanlara yardimci olabilir?

Soru 2) Bir yapay zekanin insanlara zarar vermemesi icin hangi kurallara dikkat etmesi
gerekir?

Bilgisayar Sistemlerini Cozimleyebilme

1. Kazanim: “Bilgisayar sistemlerinin temel bilesenlerini belirler.”
Soru 1) Donanimi acgikla ve érnek ver.

Soru 2) Cikis birimlerinin ne ise yaradigini kendi cimlelerinizle anlatin ve iki 6rnek yazin.

Dosya ve Klasor Yénetimi ile ilgili Temel islemlerle Galisabilme

1. Kazanim: “Temel dosya ve klasér diizenleme islemlerini belirler.”
Soru 1) “Tagima” ve “kopyalama” arasindaki farki kendi érneginle anlat.

Soru 2) Sildigimiz bir dosya nereye gider?



2. Kazanim: “Dosya ve klasor sikistirma islemlerini verimlilik kapsaminda
degerlendirir.”
Soru 1) Dosya sikistirma iglemi ne ise yarar?

Soru 2) Sikistirilmig bir dosyanin uzantisi genellikle nedir?

Gorsel Duzenleme Programlarindan Yararlanabilme

1. Kazanim: “Gérsel Diizenleme Programlarinin Kullanim Alanlari ve Verimliligi
ile ilgili Sorular”

Soru 1) Gorsel duzenleme programlari hangi amaclarla kullanilir?

Soru 2) Programin kolay kullaniimasi neden verimliligi artirir?

Gorsel igin Kurgu olusturabilme
1. Kazanim: “Hikaye / Senaryoyu Biitiinliik ve Kullanighlik A¢isindan

Degerlendirme”
Soru 1) Hikayede biitlinliik ne anlama gelir?

Soru 2) Hikadyede kullanighlik ne demektir?



